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YAZILM DERSLERINDE BU
HAFTA

SEFA ARSLAN

Bu hafta 9. sinif 6grencilerimizle birlikte yazilim dersinde ¢nemli bir konuyu ele
aldik: ListBox ve ComboBox nesnelerini 6grenerek formlar arasi veri tagima
islemleri gerceklestirdik.
Ogrencilerimiz Neler Yapti?
e Teorik Bilgi: [lk olarak, ListBox ve ComboBox nesnelerinin ne oldugunu,
nasil ¢calistigini ve hangi durumlarda kullanilabilecegini 6grendik.
« Formlar Arasi Veri Tagima: Ogrencilerimiz, olugturduklari formlar arasinda
veri tagima iglemleri yaparak, bir formdan digerine veri aktariminin nasil
gergeklestirildigini 6grendiler.

OnbellekYukle()
hastalar = db.hastalars.ToList():

foreach ( item in hastalar)

{

hastalist.Add(item);

}

10. siif 6grencilerimizle yazilim dersinde énemli bir performans artirma
teknigini inceledik: Veritabanina stirekli istek atmak yerine, verileri dnbellege
yikleme iglemlerini gergeklestirdik.

11. sinif 6grencilerimizle yazilim dersinde FakeStoreAPI projesine giizel bir
baglangi¢ yaptik. Oncelikle FakeStoreAPI'nin ne oldugunu ve nasil ¢aligtigini
ogrendik. Uriin bilgileri, fiyatlar ve kategoriler gibi gergek bir aligveris sitesinde
olan verileri bize hazir sunan bir sistem oldugunu gordiik.

APT'den veri ¢ekmek i¢in endpoint ve JSON veri yapisini tanidik. API tizerinden
nasil istek atilir ve gelen veriler nasil goriintiilenir, bunlari basaril bir sekilde
inceledik. Projemizin giiclii bir temelini attik ve artik veri cekme konusunda
haziriz.
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VERiIi TABANI DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Bu hafta derste veritabanlarinda JOIN ve LEFT JOIN konularini detayl bir
sekilde isledik. Oncelikle JOIN kullanarak iki farkh tablodaki ortak
alanlara gore nasil veri ¢ekebilecegimizi 6grendik. JOIN sayesinde sadece
her iki tabloda da eslesen kayitlar listeye ekleniyor. Yani iki tablo arasinda
dogrudan baglant1 kurarak ortak bilgileri birlestirebiliyoruz.

Gergek hayatta bunun ne ise yarayabilecegini 6rneklerle acikladik. Mesela
ogrenciler ve notlar tablolarimiz olsun. Eger tiim 6grencileri ve varsa notlarini
gormek istersek LEFT JOIN kullaniriz. Boylece notu olmayan 6grenciler de
listede goriintir. Ama sadece notu olan 6grencileri gormek istersek JOIN
yeterlidir.

Bu konularla beraber veritabaninda farkli tablolar: nasil
iliskilendirebilecegimizi, veri cekme iglemlerini daha etkili nasil
yapabilecegimizi 6grenmis olduk. Haftaya yeni sorgularla devam edecegiz!
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ROBOTIK KODLAMA
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

LCD (Liquid Crystal Display), siv1 kristal ekran elektrikle kutuplanan
stvinin 15181 tek fazh gegirmesi ve ontine eklenen bir kutuplanma filtresi
ile gozle gortlebilmesi ilkesine dayanan bir gorintu teknolojisidir.

[12C veriyolu ¢ok master’li (multi-master) veri yoludur. Yani, birden fazla
sayida data transferini baglatabilme 6zelligindeki timdevre, veriyoluna
baglanabilir.

Oncelikli olarak 12C Modiiliin LCD ekrandaki faydasini ve amacini
ogrendik. Daha sonra SDA ve SCL pinlerini baglama noktlarini 6grenip
bagladik.

Bu uygulamadaki amacimiz baslangi¢ olarak LCD ekranini ¢aligtirabilmek . LCD
ekranda galisma kosullarini saglamak i¢in Library (Kiitiiphane) ¢agirma ve
Include (ekleme) 6zellefiklerini kullandik .

Kitiphaneden fonksiyon ¢agirma 6zelligini 6grenip degisken olarak taniladik.
Bu sayede kiittiphane bulunan tiim kodlari kullanabildik .

Ogrencilerimiz 6grendikleri bu kod ile artik  tiim sensér degerlerini ekrana
yazdirabilir . Tabelalar da bulunan kayan yazi efektini artik verebilirler.
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DiJITAL TASARIM
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

[llustrator, vektorel ¢izimler yapmaniza, logolar olusturmaniza, afisler,
brogtirler, kitap kapaklar1 gibi tasarimlar hazirlamaniza ve grafiklerinizi
herhangi bir boyutta ve ¢oztinirliikte kullanmaniza imkan tanimaktadir.

ilk olarak 9. ve 10. Smiflarda arayiiz tanitim1 , perspektif , vektorel cizim
konularini deginildi. ;

izlerde bu dersimizde yukarida bahsettigimiz vektorel ¢izim 6zelliklerine
dayanarak , kavisli kalem ile cap ol¢tist kullanarak ay ¢izimi , dogrusal kalem ile
dogru cizerek ¢okgen ¢izimlerini ev motifi uygulamasi yaptik.

ERDEM

o KOLEJi
www.erdemyazilimlisesi.com -



14 MART 2025 / 2.HAFTA 5

YAPAY ZEKA DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Makine Ogrenimine Giris: Iris Dataset

Bu hafta yapay zeka dersinde Iris veri seti ile makine 6grenmesi
konusuna girig yaptik. ik olarak veri setini Python ortamina nasil import
edecegimizi 6grendik. Ardindan veri setini detayl bir sekilde inceledik.
icinde hangi tiir veriler var, ¢iceklerin sepal ve petal uzunluk-genislik
olctleri nasil tutulmus, bunlar1 anlamaya caligtik.

Hentiz herhangi bir tahmin ya da model kurma iglemi yapmadik. Amacimiz
oncelikle veri setini tanimak, veriyle nasil ¢ahigilacagini gormekti. Ontimtizdeki
haftalarda bu veri seti tizerinden makine 6grenmesi algoritmalari ile nasil
model kurabilecegimizi ve tahminler yapabilecegimizi 6grenecegiz.
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OYUN TASARIMI
DERSLERINDE BU HAFTA

BATUHAN KUGU

Bu hafta 9 ve 10. siniflarimizda E-Spor derslerimize ara verip farkh bir
brans olan Oyun Tasarimina yoneldik.

Oyun tasariminda ¢ogu biiyiik oyun sirketinin kullandig1 3 boyutlu
modelleme uygulamasi olan Blendera degindik ve temellerinden

bahsettik.

Blender araytizi, kisayollari, program i¢i navigasyon ve benzeri temellere
degindigimiz derslerde 6grencilerimizle birlikte bir masa nasil modellenir bunu

ogrendik.
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