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YAZILIM DERSLERINDE BU
HAFTA

SEFA ARSLAN

9. Sinif Caligmalar:

Ogrencilerimiz, Listbox ve Checkbox nesnelerinin ¢zelliklerini ve
olaylarini daha iyi kavrayabilmeleri i¢in gorev listesi uygulamasi
gerceklestirdi. Bu projeyle hem nesne yonelimli programlamaya giris
yaptilar hem de pratik yapma imkani buldular.

10. Simif Caligmalari:

Ogrencilerimizle birlikte MVC (Model-View-Controller) yapisina giris
yaptik ve temel mantigini detayl bir sekilde anlattik. Web projesine
baslangi¢ yaparak online ticari otomasyon sitesi tizerinde ¢alismaya
basladik. Proje kapsaminda modelleri olusturmaya basladik ve
ogrencilerimizin yazilim gelistirme becerilerini pekistirmelerini
hedefliyoruz.

11. Sinif Caligmalar:

Bu hafta trtnlerin temel bilgilerini listeleme kismina odaklandik.
Ogrenciler, API ile etkilesimde bulunarak iriin bilgilerini ¢ekip ekranda
gorintillemeyi bagardilar. Ontimiizdeki haftalarda, bu verilerle detay
sayfasi olusturma gibi adimlara gececegiz.
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VERiIi TABANI DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Bu hafta SQL CASE yapisini 6grendik. CASE, SQL sorgulari i¢inde kosullu
ifadeler yazmamiza olanak tanir. IF-ELSE mantigryla ¢alisir ve bir
sttundaki degerlere gore farkli sonuclar dondtrebiliriz.

ey e G

Ornegin, bir not stitunundaki sayisal degerlere gore "Gecti" veya "Kald1"
gibi metinler gosterebiliriz. CASE sayesinde sorgularimizi daha okunabilir
ve anlamli hale getirebiliriz. Ders boyunca farkl 6rnekler tizerinden
uygulama yaparak, bu yapinin nasil ¢aligtigini pekistirdik.
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ROBOTIK KODLAMA
DERSLERINDE BU HAFTA

HiLAL KORK

Arduino Uno ile mesafeyi LCD ekrana yazdirip ses ¢ikartan bir uygulama,
hem egitici hem de pratik bir projedir. Bu tir bir uygulama, sensorler ve
mikrodenetleyicilerle caligmay1 6grenmek icin harika bir firsat sunar.
Ayrica, mesafe ol¢imi ve sesli uyari sistemleri gibi ger¢ek diinya
uygulamalarini anlamaya yardimci olur.

Bu ilke yonetime dayanarak Mesafeyi ekrana yansitip mesafemize gore
tonlarini ayarladik.

4

10. Smiflarda yaptigimiza ek olarak 6gencilerimizin sunum alaninda
yetisini artirmalar i¢in bir 6gretmen edasi ile yaptiklar: projeyi
arkadaslarina sundular.
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DIJITAL TASARIM
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

Bu dersimizde Robotik kodlama dersinde projelerimizi tanitan bir afis
tasarladik . Ogrencilerimizin disipler arasi etkinlik yapmalarinin yaninda
gorsel iletisimde gii¢li bir aracgtir ve bir¢ok agidan 6nem tasir:

Etkili iletisim: Afisler, bir mesaji hizli ve etkili bir sekilde iletmek icin
tasarlanir. Photoshop'un sundugu araclar sayesinde, renkler, yazi tipleri
ve gorsellerle dikkat ¢ekici tasarimlar olusturabilirsiniz.

Pazarlama ve Tanitim: Afigler, trtnlerin, etkinliklerin veya hizmetlerin
tanitiminda 6nemli bir rol oynar. Photoshop ile profesyonel gorintimli
afisler hazirlayarak hedef kitlenizin ilgisini ¢ekebilirsiniz.

Profesyonellik: Photoshop'un sundugu yiiksek ¢ozinirlik ve detayl
diizenleme araclari, tasarimlarinizin profesyonel bir gortinim
kazanmasini saglar.

ERDEM

L KOLEJi
www.erdemyazilimlisesi.com -



11 NiSAN 2025 / 5.SAYI 5

YAPAY ZEKA DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Bu hafta Iris veri seti ile yliruttigimiz makine 6grenmesi projemizi
basariyla tamamladik. Once veriyi detayl sekilde analiz ettik, ardindan
egitim (%80) ve test (%20) olarak ikiye ayirdik. Uygun makine 6grenmesi
algoritmasini se¢erek modelimizi olusturduk ve test verisiyle modelin
dogrulugunu olctiik.

Modelimizden aldigimiz Basari Skoru: 1.0, verinin %100 dogrulukla
siniflandirildigini gosteriyor. Bu da hem veri setini dogru analiz ettigimizi
hem de algoritmay etkili kullandigimizi ortaya koyuyor. Bu proje, temel
makine 6grenmesi adimlarini pekistirmemiz acgisindan oldukc¢a verimli
gecti. Ontiimiizdeki haftalarda farkli veri setleri ve algoritmalarla
calismaya devam edecegiz.
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E-SPOR DERSLERINDE BU
HAFTA

BATUHAN KUGU

Bu hafta espor derslerimizde oyunda bulunan Bind haritasina degindik.
Taktiksel hareketlerden bahsettik ve haritada hangi ajanlar oynanmali
neler yapilmali bunlar1 konustuk.

Harita bilgisi disinda aim antrenmani ile pratik yaptik.
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