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‘YAZILIM DERSLERINDE BU
HAFTA

SEFA ARSLAN

Bu hafta 9. simif 6grencilerimizle birlikte programlama temellerini
glclendiren eglenceli ve dgretici bir ders gerceklestirdik.
Dersimizin Konular:

e ListBox Nesnesi ile Caligma: Ogrencilerimiz, ListBox nesnesini
kullanarak listeleme islemlerini nasil yapacaklarini1 6grendiler. Verileri
ekleme, ¢ikarma ve listeleme gibi islemleri uygulayarak kavrayislarini
giclendirdiler.

e For ve Foreach Dongtileri: Dongt yapilari tizerinden gegis yaparak,
farkli durumlarda nasil kullanilabileceklerini pekistirdiler.

e Queue (Kuyruk) Koleksiyonu: Veri yapilarindan biri olan Queue
koleksiyonunun temellerine degindik. ilk giren ilk ¢ikar (FIFO)
mantigryla ¢alisan bu koleksiyonun uygulamali 6rneklerle nasil
kullanildigini 6grendiler.

-
10. sinuf 6grencilerimizle 6n bellek ytikleme iglemlerine devam ettik.
Projelerimizdeki veri tabani sorgularini giiclendirdik.

11. simif 6grencilerimizle JSON veri yapisini tantyarak, tirtin bilgileri,
fiyatlar ve kategoriler gibi verileri nasil alabilecegimizi 6grendik. API ile
calismanin temel adimlarini 6grenerek projeye saglam bir baslangic
yaptik.
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VERiIi TABANI DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Bu hafta veritabani dersinde tiim JOIN islemleri tizerinde durduk. INNER
JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN ve FULL JOIN gibi farkli JOIN tirlerini
ogrendik. Bu islemlerle, iki veya daha fazla tabloyu belirli bir alanda
birlestirerek verileri daha kapsamli bir sekilde sorgulayabilecegimizi
gordik
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INNER JOIN, sadece her iki tablodaki eslesen verileri getirirken; LEFT
JOIN sol tablodaki tiim verileri ve sag tablodan eslesenleri, RIGHT JOIN
ise sag tablodaki tiim verileri ve sol tablodan eslesenleri getirir. FULL
JOIN ise her iki tablodaki tim verileri birlestirir, eslesmeyenler i¢cin NULL
degeri gosterir.

Bu hafta bu JOIN iglemlerini SQL sorgulari tizerinden pratige dokerek,
veritabanlarinda farkl tablolardan nasil daha anlaml ve kapsaml veriler
elde edebilecegimizi 6grendik.

ERDEM

e KOLEJi
www.erdemyazilimlisesi.com -



21 MART 2025 / 3.HAFTA 3

ROBOTIK KODLAMA
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

Bu dersimizde, 6grencilerimiz ile 6grendiklerimizi birlestirdik . Bundan
onceki derslerimizde bulunan potansiyometre, mesafe olger, buzzer, led
yakma gibi uygulamalari kullanarak yeni projemize basladik.

Yeni projemiz mesafe ve potansiyometre degerlerini LCD 12C Modiilli
ekrana yazdirmak. Ogrencilerimiz bu derste kendilerini deneyimleme
firsat1 bularak kendi yazilarini da yazmayi ihmal etmediler.
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Ders sonunda proje kontrollerimizi gergeklestirdik. Ogrencilerimizin
eksik noktalarinda destek olarak projenin asamalarini birlikte
degerlendirerek asama kaydettik
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DiJITAL TASARIM
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

[llustrator, vektorel ¢izimler yapmaniza, logolar olusturmaniza, afisler,
brogtirler, kitap kapaklar1 gibi tasarimlar hazirlamaniza ve grafiklerinizi
herhangi bir boyutta ve ¢oztinirliikte kullanmaniza imkan tanimaktadir.

ilk olarak 9. ve 10. Smiflarda arayiiz tanitim1 , perspektif , vektorel cizim
konularini deginildi. ;

izlerde bu dersimizde yukarida bahsettigimiz vektorel ¢izim Ozelliklerine
dayanarak , kavisli kalem ile ¢ap Ol¢tsi kullanarak ay ¢izimi , dogrusal
kalem ile dogru ¢izerek ¢cokgen cizimlerini ev motifi uygulamasi yaptik.
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YAPAY ZEKA DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Bu hafta Iris veri seti ile makine 6grenmesine giris yaptik. Veri setini
inceledikten sonra, model egitimi icin veriyi %80 egitim, %20 test olacak
sekilde ayirmanin mantigini 6grendik. Bu yontemin, modelin 6grenme
surecini iyilestirdigini ve gerc¢ek verilerle nasil performans gosterdigini
degerlendirmemizi sagladigini tartistik.

Bu yontemin, modelin yalnizca gérdiigi verilerle ezber yapmasini degil,
ayni zamanda yeni veriler izerinde nasil performans gosterdigini test
etmemizi sagladigini tartistik. Gercek diinyada bu tiir veri ayirma
teknikleri, modelin basarisini 6l¢gmek ve gelistirmek i¢in oldukca
onemlidir.
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OYUN TASARIMI
DERSLERINDE BU HAFTA

BATUHAN KUGU

Bu hafta 9 ve 10. siniflarimizda oyun tasarimi derslerimizde blender
temellerinden devam ettik. Bahge citleri ile birlikte bir ev tasarladik.

Gecen hafta isledigimiz blender temellerini ve kisayollarini pekistirmis
olduk.

Ev ve ¢it yapimi ile 6grencilere ¢evre tasarimi alaninda basit distinme
temellerini 0grettik.
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