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YAZILIM DERSLERINDE BU
HAFTA

SEFA ARSLAN

9.Smuf 6grencilerimizle gerceklestirdigimiz C# programlama derslerinde,
kullanici araytlizii tasariminda temel olusturan ti¢ 6nemli bilesen olan TextBox,
Label ve Button nesnelerini detayh bir sekilde inceledik. Bu nesneler,
Ogrencilerimizin yazihim geligtirme becerilerini pekistirmelerine ve kullanici
dostu uygulamalar olusturmalarina olanak saglar.

10.s1n1f 6grencilerimizle birlikte gerceklestirdigimiz C# programlama
derslerinde, veritabani iglemlerinin temeli olan CRUD (Create, Read, Update,
Delete) islemlerini Entity Framework kullanarak 6grendik. Ogrencilerimiz, bu
bilgilerini pekistirmek amaciyla iki yaratici ve islevsel proje gerceklestirdiler:
Mesajlasma Sistemi ve Otel Otomasyonu.

Otel Otomasyonu projesinde, 6grencilerimiz otel musterilerinin bilgilerini ve
rezervasyon islemlerini yoneten bir sistem gelistirdiler. Bu sistemde
misterilerin kayit olusturma, rezervasyon yapma, bilgileri giincelleme ve
rezervasyonlari iptal etme gibi islemleri yapabilmeleri saglandu.

Bu projede 6grencilerimiz, kullanicilarin birbirleriyle mesajlasabilecegi bir
sistem gelistirdiler. Kullanicilarin mesaj gonderebilme, mesajlari
goruntiileyebilme, giincelleyebilme ve silebilme islemlerini yapabildikleri bu
sistem, 6grencilerimizin Entity Framework ile CRUD iglemlerini pratik
etmelerini sagladu.
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INSERT INTO Ogrenchlerd VRLUES (1, “alj" Yulaar');
INSERT INTO Ogrencilerd VALUES (2, “aysa’, 'Eaya')s
INSERT INTO Orencllerl VALUES (1, ‘Mehast’, ‘Cealr”) )

ENSERT INTO hotlarl NALUES {1, 1, “Matesatik’, ss);
INSERT INTO Wotlarl VALUES (2, 2, "Flilk’, 85}
INSERT IKTO hotlarl WALLES (3, 1, °

INSERT INTO Wetlard WALUES (4, 2, *

JMSERT INTO katlard WALUES (5, 3, "

IMSERT INTS botlard WALUES (8, 2, '

VERiIi TABANI DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN

Veritaban1 Yonetimi: Ornek Tablo Olusturma ve JOIN Islemleri

Bu hafta 6grencilerimizle veritabani yénetimi konusuna odaklandik. ilk
olarak, SQL kullanarak veritabaninda 6rnek tablolar olusturduk ve bu
tablolara cesitli veriler ekledik. Bu stirecte, birincil anahtar (Primary Key)
ve yabanci anahtar (Foreign Key) kullanimi, veri tutarliligi ve iligkisel
veritabanlarinin temel prensipleri tizerine ¢aligmalar yaptik.

Bu galigmalar, 6grencilerimizin SQL sorgulari yazma, veri yonetimi ve
veritabani modelleme konularinda daha fazla pratik yapmalarina olanak
saglad. ileri diizey veritabani yonetimi konularina temel olusturacak bu ders,
ogrencilerimizin gercek diinya projelerinde karsilagabilecekleri veritabani
igslemlerine hazirlikli olmalarina katk: sundu.
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ROBOTIK KODLAMA
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

Robotik kodlama, elektronik devreler, sensorler ve motorlar gibi
bilesenleri kullanarak robotlar1 programlamay1 ve kontrol etmeyi
saglayan bir disiplindir.

9. Siniflarimizda ultrasonik sensOriin ¢alisma prensibinden bahsettik.
Sonrasinda birlikte ultrasonik mesafe sensori devreleri kurup,
uygulamalarimizi yaptik.

Uygulamamizda 6grencilerimiz mesafe 6l¢iimiintin nasil 6l¢im
sagladigini, normal yasamamizda nerelerde kullandigimizi gordia ve
disiplinler aras: konular ile pekistirme olanagi sagland:

10. Smiflarimizda ise mesafe 6lcer ile ledli park sensori 6rnegini galigtik .
100 cm ve tzeri mesafe oldugunda Yesil ledimiz, 50-100 cm arasinda Sar1
ledimiz , 50 cm ve 50 cmden disiik mesafelerde ise Kirmizi ledimiz yanip
sonecektir.

Devrelerimizi kurduktan sonraki stiregte Yazilim dersi ile entegre olan C++
dilinde if -else(Eger - Degilse ) ve sabit degigkenler konusuna yer verip
uygulamamizi tamamladik .

Uygulama sonrasi ders bitirme proje kontrolleri saglandi . Ogrencilerimizin ,
verimli ¢aligma , takim caligmas: ile akranlar arasi iletigimi destekledik ve
yasayarak 6grenme egitim modelini uygulamaya gecirdik
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"Imagination is more
important than knowledge.”

DIJITAL TASARIM
DERSLERINDE BU HAFTA

HIiLAL KORK

9.ve 10 . Smiflarimizda Photoshop programin: etkili kullanabilmek i¢in
programin neler yaptigini ve ¢aligma mantigin1 6grendik. Bunlari bilirler
ise hem 6grenme asamasinda kendilerini gidilemis olurlar , hem de
programin ger¢ek mantigini kavramig olurlar.

Adobe Photoshop programu ile yapilabilecek seylere sinir koymak pek
mantikl olmayacaktir. Clinki yaraticiliga acik bir alan olan grafik
dinyasinda pek ¢ok farkl islemi rahatlikla gerceklestirmenize olanak
taniyan Adobe Photoshop programi, bu alandaki en popiiler yazilim
olarak pek ¢ok kisinin adindan soz ettigi bir program olmaktadir.

Bizlerde bu dersimizde yukarida bahsettigimiz ilkelere dayanarak OZGUN
AFIS TASARIMI adli galismay yaptik . Ogrencilerimiz Bilim adaminin bir sz
veya ilging bir bilgiyi konu alarak bireysel afiglerini tasarladilar. Bu sayede
ogrencilerimiz yaraticiliklarini 6n plana ¢ikard: ve birbirinden giizel , komik ,
yaratici eserler ortaya cikti .
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i tedarikcisi B firmasi olanlari listele
# print(df[df["Supplier"]=="Company B"])

# fiyaty 4000 den fazla olanlari filtrele
# print(df{df["Price"]>4000])

W

e otegori bazli ortalam fiyat hesaplama ve gdrsellestirme
# ortalama, max, min .

# print("ortalama fiyat: ",df[ Pflce ].pean())

#print("en disik fiyat: ",df["f’lnr‘:e l]|.m1n())

#print("en yiiksek fiyat: “,df["Price ].max())

peckage by M, ;. | (snln, Ot 8 334, 1KITT) PR

rodits” ar “Licmse™ for sere eformitisn.

# kategori bazla ortalama fiyat hesaplama
avg_price = df.groupby("Category")["Pr'i.:e"].mean()

av rice. ot(k nd="bar",c lor="5 , edgec or= black™)
g_p p or= k}l‘b ue dgecol

( i , €0 L e
plt ritle( ategm i Bazli Ortalama Fld )

t.xlabel( "Kategortten:") :
I;]it.ylahel("ortalmn Fiyat")

YAPAY ZEKA DERSLERINDE
BU HAFTA

BURAK KETEN
Matplotlib ile Veri Gorsellestirme

Bu hafta, 6grencilerimizle Matplotlib kitiiphanesini kullanarak veri
gorsellestirme ¢aligmalarina basladik. NumPy ile olusturdugumuz dizileri
(array) grafiklere dontstirdik ve verileri daha anlasilir hale getirmeyi
ogrendik. Grafik ¢izimi ve veri analizi konularinda temel beceriler
kazanan 6grencilerimiz, gorsellestirmenin 6nemini kesfettiler.

Web Tabanli Hava Durumu Projemizi Tamamladik!

Bu hafta, .NET Framework kullanarak gelistirdigimiz hava durumu APTsi ile
web tabanli projemizi basariyla tamamladik. Ogrencilerimiz, API entegrasyonu
yaparak gercek zamanl hava durumu verilerini web uygulamalarinda

kullanmay1 6grendi. Bu proje sayesinde backend gelistirme deneyimi
kazandilar.
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E SPOR DERSLERINDE BU
HAFTA

BATUHAN KUGU

E-Spor bir diger adiyla Elektronik Spor bir ¢cok oyunu i¢inde bulunduran
ve oyunu oynayanlarin bir rekabet i¢inde oldugu sonucunda 6diiller
kazandigi bir spor dalidur.

Ulkemizde de son yillarda hizla yayilan bu spor dal geng yastan bir gok
oyuncuyu barindirmakla birlikte cogu gencin de gelecek hedeflerini
stislemektedir. Ulkemizdeki bir cok E-Spor etkinligi ise TESFED araciligi
ile yonetilmektedir.

Tim smiflarimizda bu hafta bizler tilkemizde en ¢ok benimsenen E-Spor oyunu
olan Valorant'ta taktiksel konulara degindik ve haritalari inceledik.

Haritalarda hangi karakterler oynanmali, kim hangi pozisyonda durmali ve
neler yapilmali bunlarin tizerine durduk.

Bunlarin yaninda kigisel aim gelistirme ¢aligmalarinda bulunduk.
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