Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamall

Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali sorusu, gliniimuz dijital diinyasinda
teknolojiye ilgi duyan 6grencilerin ve kariyer plani yapan genglerin en sik sordugu sorulardan
biridir. Akilli telefonlarin yayginlasmasiyla birlikte bankaciliktan egitime, ulasimdan eglenceye
kadar neredeyse her alanda mobil uygulamalar giinliik yasamin merkezine yerlesti. Bu
blylyen ekosistem, mobil uygulama gelistirmeyi yalnizca “kod yazma” degil; ayni zamanda
problem ¢ézme, Urin dlsiincesi, tasarim, test ve yayinlama sireclerini kapsayan bir uzmanlik
alani haline getirdi.

Mobil uygulama gelistirmeye baslamak isteyen birgok kisi, ilk adimda “Hangi dili
o6grenmeliyim?”, “Android mi iOS mu?”, “Sifirdan baslayabilir miyim?”, “Capraz platform mu
daha mantikh?” gibi sorularla yon arar. Saglam bir yol haritasi belirlemek, zaman kaybini
azaltir ve motivasyonu artirir. Bu yazida, mobil uygulama gelistirmeye giris icin gereken temel
bilgi alanlarini ve adim adim ilerleyebileceginiz pratik bir baslangic planini ele alacagiz. Ayrica
dogru egitim ortaminin ve proje odakli yaklasimin neden kritik oldugunu da netlestirecegiz.

Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali? Hakkinda Bilgi

Mobil uygulama gelistirme, sadece bir IDE acip birkag ekran tasarlamaktan ibaret degildir. Bir
uygulama fikrini Griin haline getirmek; kullanici ihtiyaclarini anlamayi, teknik gereksinimleri
belirlemeyi, arayiiz akislarini planlamayi, veriyi yonetmeyi ve uygulamayi givenli sekilde



yayinlamayi gerektirir. Bu nedenle “baslangi¢c” noktasi, yalnizca dil secimi degil; ayni zamanda
o0grenme sirasini dogru kurmak anlamina gelir.

Bu alana girmek i¢in 6nceden programlama bilmek elbette avantaj saglar, ancak sifirdan
baslayanlar icin de gercekgi bir yol vardir. Onemli olan, temel kavramlari dogru sirayla
ogrenmektir: algoritma mantigi, veri yapilari, fonksiyonlar, hata yonetimi, stiriim kontrol{i
(Git), temel tasarim prensipleri ve APl mantigi gibi konular; mobil gelistirmede ilerledikge
dogrudan karsiniza ¢ikar. “Hangi platform?” sorusu da burada devreye girer. Android ve iOS
ekosistemleri farkhdir; kullanilan diller, araglar ve yayin siregleri degisir. Buna ek olarak
Flutter ve React Native gibi capraz platform ¢ozimleri tek kod tabaniyla iki platforma da
¢tkmayr mimbkdan kilar.

Baslangicta yapilmasi gereken en kritik sey, hedefi netlestirmektir:
e “Ben sadece Android mi yapmak istiyorum?”
e “Sadece iOS mu hedefliyorum?”
e “Hizh prototip ve tek kod tabani mi istiyorum?”

e “Uzun vadede profesyonel mobil gelistirici mi olacagim, yoksa Grlin gelistirip girisim
deneyecek miyim?”

Bu sorulara verilecek yanitlar, dil ve arag segiminizi dogrudan belirler. Ayrica Ul/UX
temellerini bilmek, uygulamanin yalnizca galismasini degil, kullanilmasini da saglar. Mobil
uygulamalar kullanici tarafindan saniyeler icinde degerlendirildigi icin akici arayiiz ve iyi
kullanici deneyimi ¢cogu zaman “basari” ile “silinme” arasindaki farki yaratir.

Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali? Detaylari

Mobil uygulama gelistirmeye saglam baslamanin yolu, adimlari rastgele degil, bilingli sekilde
siralamaktan gecer. Asagidaki plan, lise diizeyinde veya sifirdan baslayan biri icin de
uygulanabilir bir yol haritasidir.

1) Temel Programlama Mantigini Oturtun

Mobil gelistirmede basarili olmanin temelinde; degiskenler, kosullar, déngiiler, fonksiyonlar,
liste—s6zliik gibi veri yapilari, basit algoritmalar ve hata yakalama mantigi bulunur. Bunlari iyi
anlamak, “kitliphane ezberlemek” yerine “problem ¢ézmeyi” 6gretir. Clinkli mobil uygulama
gelistirme boyunca slirekli olarak su tir problemlerle karsilasirsiniz: kullanici girisini
dogrulama, ekranlar arasi veri tasima, ag hatasi yonetimi, performans iyilestirme, veri
saklama gibi.

Baslangic icin iki glicli secenek vardir:
e JavaScript temeli (6zellikle React Native diisiinlyorsaniz avantaj saglar)

e Kotlin/Swift’e direkt giris (platforma net karar verdiyseniz en dogru yoldur)



Not: “Python ile baslamak” da programlama mantigini 6grenmek icin faydali olabilir; ancak
mobil gelistirmede dogrudan kullaniimadigi igin, eger hedefiniz mobil uygulama ise kisa siire
sonra Kotlin/Swift/JavaScript/Dart tarafina gecmeniz gerekir. Bu nedenle “mobil hedefli
0grenme planinda” temel kavramlari hizlica oturtup, dogrudan mobil ekosistemin diline
gecmek daha verimlidir.

2) Platform Seg¢imini Bilingli Yapin: Android mi iOS mu?

Mobil gelistirmede iki ana platform bulunur ve her birinin farkli avantajlari vardir:
Android odakli yol
e Dil: Kotlin (modern ve resmi olarak 6nerilen) / Java (tarihsel, hala mevcut)
e |IDE: Android Studio
e Artilari: Cihaz gesitliligi, genis kullanici kitlesi, 6grenme kaynak bollugu

o Dikkat: Ekran boyutu/cihaz cesitliligi test yukinu artirir

iOS odakli yol
e |IDE: Xcode

e Artilari: Ekosistem standardi yliksek, cihaz gesitliligi daha kontrollt, Ul tutarlilig
o Dikkat: Gelistirme igin genellikle macOS gerekir

Bu asamada “6nce hangisi?” sorusunun cevabi; hedef kitlenize, donanim imkaniniza ve
dgrenme motivasyonunuza baglidir. Ornegin macOS erisimi olan biri icin Swift ile iOS
gelistirme daha hizli akabilir. Android tarafinda ise Kotlin + Android Studio ile ¢ok genis bir
cihaz diinyasina uygulama gikarabilirsiniz.

3) Capraz Platform Secenegini Degerlendirin: Flutter mi React Native mi?

Tek bir kod tabaniyla hem Android hem iOS i¢in uygulama gelistirmek istiyorsaniz ¢capraz
platform ¢oziimleri mantikh bir baslangic olabilir. Ancak burada da hedefi dogru koymak
gerekir: “hizli prototip ve MVP” icin harika seceneklerdir.

Flutter
e Dil: Dart
¢ Artilari: Performans, Ul kontrolli, hizh gelistirme, tutarli tasarim
e Ozellikle: Tasarim odakli, animasyonlu arayizlerde giiclii

React Native

e Dil: JavaScript/TypeScript



o Artilari: Web gelistirme gecmisi olanlar icin hizl adaptasyon, genis ekosistem
o Ozellikle: JavaScript bilenler icin verimli baslangic

Sunu net sdylemek gerekir: Capraz platform araglari “kolay yol” degil, “farkli yol”dur. lyi
planlandiginda zaman kazandirir; yanhs planlandiginda karmasiklik yaratabilir. Bu ylizden
once temel programlama ve temel mobil mantik (ekran, durum yénetimi, API, veri saklama)
ogrenilmelidir.

4) UI/UX Temellerini Ogrenin: Uygulama Kullanilsin Diye Tasarlayin

Mobil uygulamalarin basarisi gogu zaman Ul/UX kalitesiyle belirlenir. Uygulama “calissa bile”
kullanici deneyimi kotliyse uygulama terk edilir. Bu ylizden gelistirici adayinin; ekran akisi
(flow), buton hiyerarsisi, bos durumlar (empty state), hata mesajlari, onboarding akisi,
erisilebilirlik gibi temel UX basliklarina hakim olmasi gerekir.

Ul tasarim araglari olarak:
¢ Figma (en yaygin ve ekip ¢calismasina uygun)
e Alternatif olarak Adobe XD / Sketch (daha spesifik kullanim)
Buradaki amag tasarimci olmak degil; gelistirirken “kullanici goéziiyle” disiinmeyi 6grenmektir.

5) Veriyi Yonetmeyi Ogrenin: API ve Veritabani Mantigi

Modern mobil uygulamalarin ¢ogu “veri” ile yasar: lyelik, profil, icerik, Griin, siparis, bildirim,
mesajlagsma vb. Bu ylzden su basliklar kritik hale gelir:

e REST API mantigi (GET/POST, JSON, status code, token vb.)

¢ Kimlik dogrulama (oturum, token, giivenli saklama)

e Yerel veri saklama (SQLite, SharedPreferences/UserDefaults, secure storage)
e Bulut servisleri (Firebase gibi BaaS ¢6ziimleri)

Baslangig icin Firebase cok pratik bir segcenektir ¢linkii kimlik dogrulama, veritabani, bildirim,
dosya depolama gibi ihtiyaclari tek yerde sunabilir. Ancak yine de “API mantigini” 6grenmek,
uzun vadede gelistirme kabiliyetinizi ciddi sekilde gliclendirir.

6) Proje Yapin ve Portfolyo Olusturun: Ogrendiklerinizi Kanitlayin

Mobil uygulama gelistirme 6greniminde en hizli ilerleme, kiiclik ama tamamlanmis projelerle
olur. “Bitmis proje” kavrami cok dnemlidir. Clinki gercek diinyada uygulamalar; login ekrani,
hata yonetimi, test, yayinlama gibi detaylarla tamamlanir.

Baslangic icin 6rnek proje sirasi:
1. Not alma / yapilacaklar listesi (CRUD + local storage)

2. Hava durumu / haber uygulamasi (API + listeleme + hata yonetimi)



3. Basit e-ticaret katalog (lirtin listeleme + detay + favori + sepet mantigi)
4. Mini sosyal akis (login + gonderi listeleme + profil)

Projelerinizi GitHub tzerinden paylasmak, ileride staj/is basvurularinda dogrudan “kanit”
olur.

Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali? Ozellikleri

Mobil uygulama gelistirmeye dogru yerden baslayan bir 6grenci; yalnizca bir dil 6grenmis
olmaz, ayni zamanda su yetkinlikleri kazanir:

e Analitik diisiinme ve problem ¢6zme (hata ayiklama, akis kurma, optimizasyon)
o Uriin bakigi (kullanicr ihtiyaci, ekran akisi, 6zellik 6nceliklendirme)

e Tasarim farkindaligi (Ul/UX temelleri, kullanilabilirlik)

o Teknik altyapi (API, veritabani, glivenlik, test)

e Portfolyo (somut projeler ve kod kalitesi)

Bu beceriler, mobil gelistirme disinda da 6grencinin teknoloji alanindaki genel kapasitesini
ylkseltir.

Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali? Alanlari

Mobil uygulama gelistirme ile kazanilan beceriler; bircok sektdrde gergek is firsatlarina
donusebilir:

Kurumsal Uygulamalar

Sirket ici stirec yonetimi, saha ekip yonetimi, envanter, raporlama, CRM benzeri ¢c6ziimler.

E-Ticaret Uygulamalari

Uriin kataloglari, 6deme, siparis takip, sadakat sistemleri, kampanya bildirimleri.

Egitim Uygulamalan

Ders takip, sinav hazirlik, micro-learning, oyunlastirma, canli ders entegrasyonlari.

Saglik ve Fitness Uygulamalari

Aktivite takibi, beslenme plani, randevu sistemleri, tele-saglik ¢ézlimleri.

Seyahat ve Turizm Uygulamalari

Rezervasyon, rota planlama, sehir rehberi, offline harita, etkinlik dnerileri.



Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamali? Sikga Sorulan
Sorular

Mobil uygulama gelistirmek icin hangi dili 6grenmeliyim?
Hedefe gore degisir:
e Android igin Kotlin
e iOSicin Swift
e Tek kod tabani istiyorsaniz Flutter (Dart) veya React Native (JavaScript/TypeScript)

Mobil uygulama gelistirme ne kadar siirer?

e Basit uygulamalar: birkag hafta
e Orta seviye (API + login + veri saklama): 1-3 ay

e Genis kapsamli Grlinler: 6 ay ve Uzeri
Sure; hedef 6zellik sayisi, ¢alisma disiplini ve proje kapsamina gore degisir.

Mobil uygulama gelistirmek igin ileri matematik sart mi?
ileri matematik cogu mobil uygulama icin sart degildir. Daha kritik olanlar: mantik, algoritma,
problem ¢6zme ve dizenli pratik.
Sifirdan baslayan biri mobil uygulama gelistirebilir mi?
Evet. Dogru sira ile 6grenildiginde sifirdan baslayan biri de kisa slirede uygulama cikarabilir.
Burada kritik olan; “tek bir proje”yi bitirip yayinlama disiplinini kazanmaktr.
Mobil gelistirici olarak is bulmak mimkiin mii?

Mobil uygulamalar biiyiimeye devam ettikce talep de artmaktadir. lyi bir portfolyo, temiz kod,
temel mimari bilgisi ve dlizenli proje liretimi is bulma sansini ciddi sekilde ylkseltir.

“Mobil Uygulama Gelistirmeye Nereden Baslamall” gibi diger iceriklerimiz icin blog
yazilarimiza goz atabilirsiniz.

Son Degerlendirme ve Yol Haritasi

Mobil uygulama gelistirme; gliniimizin en dinamik ve gelecegi giicli alanlarindan biridir. Bu
alana baslamak isteyenler icin en dogru yaklasim, “hemen her seyi 6grenmeye calismak”
degil; temel programlama + dogru platform se¢imi + proje liretimi seklinde ilerlemektir.
Platforma 6zgu (Kotlin/Swift) veya capraz platform (Flutter/React Native) secenekleri arasinda
karar verirken hedeflerinizi netlestirmek, siireci ciddi sekilde hizlandirir.

Eger mobil uygulama gelistirmeyi lise caginda saglam bir temelle 6grenmek, proje liretmek ve
gelecegin teknoloji mesleklerine glglu bir baslangi¢c yapmak istiyorsaniz, Erdem Yazilim Lisesi
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bu yolculuk icin dogru adreslerden biridir. Disiplinli bir egitim plani, proje odakli yaklasim ve
sistemli ilerleme; mobil gelistirmede fark yaratan en énemli unsurlardir.
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