
Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı 
Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı sorusu, günümüz dijital dünyasında 

teknolojiye ilgi duyan öğrencilerin ve kariyer planı yapan gençlerin en sık sorduğu sorulardan 

biridir. Akıllı telefonların yaygınlaşmasıyla birlikte bankacılıktan eğitime, ulaşımdan eğlenceye 

kadar neredeyse her alanda mobil uygulamalar günlük yaşamın merkezine yerleşti. Bu 

büyüyen ekosistem, mobil uygulama geliştirmeyi yalnızca “kod yazma” değil; aynı zamanda 

problem çözme, ürün düşüncesi, tasarım, test ve yayınlama süreçlerini kapsayan bir uzmanlık 

alanı haline getirdi. 

Mobil uygulama geliştirmeye başlamak isteyen birçok kişi, ilk adımda “Hangi dili 

öğrenmeliyim?”, “Android mi iOS mu?”, “Sıfırdan başlayabilir miyim?”, “Çapraz platform mu 

daha mantıklı?” gibi sorularla yön arar. Sağlam bir yol haritası belirlemek, zaman kaybını 

azaltır ve motivasyonu artırır. Bu yazıda, mobil uygulama geliştirmeye giriş için gereken temel 

bilgi alanlarını ve adım adım ilerleyebileceğiniz pratik bir başlangıç planını ele alacağız. Ayrıca 

doğru eğitim ortamının ve proje odaklı yaklaşımın neden kritik olduğunu da netleştireceğiz. 

Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı? Hakkında Bilgi 

 

Mobil uygulama geliştirme, sadece bir IDE açıp birkaç ekran tasarlamaktan ibaret değildir. Bir 

uygulama fikrini ürün haline getirmek; kullanıcı ihtiyaçlarını anlamayı, teknik gereksinimleri 

belirlemeyi, arayüz akışlarını planlamayı, veriyi yönetmeyi ve uygulamayı güvenli şekilde 



yayınlamayı gerektirir. Bu nedenle “başlangıç” noktası, yalnızca dil seçimi değil; aynı zamanda 

öğrenme sırasını doğru kurmak anlamına gelir. 

Bu alana girmek için önceden programlama bilmek elbette avantaj sağlar, ancak sıfırdan 

başlayanlar için de gerçekçi bir yol vardır. Önemli olan, temel kavramları doğru sırayla 

öğrenmektir: algoritma mantığı, veri yapıları, fonksiyonlar, hata yönetimi, sürüm kontrolü 

(Git), temel tasarım prensipleri ve API mantığı gibi konular; mobil geliştirmede ilerledikçe 

doğrudan karşınıza çıkar. “Hangi platform?” sorusu da burada devreye girer. Android ve iOS 

ekosistemleri farklıdır; kullanılan diller, araçlar ve yayın süreçleri değişir. Buna ek olarak 

Flutter ve React Native gibi çapraz platform çözümleri tek kod tabanıyla iki platforma da 

çıkmayı mümkün kılar. 

Başlangıçta yapılması gereken en kritik şey, hedefi netleştirmektir: 

• “Ben sadece Android mi yapmak istiyorum?” 

• “Sadece iOS mu hedefliyorum?” 

• “Hızlı prototip ve tek kod tabanı mı istiyorum?” 

• “Uzun vadede profesyonel mobil geliştirici mi olacağım, yoksa ürün geliştirip girişim 

deneyecek miyim?” 

Bu sorulara verilecek yanıtlar, dil ve araç seçiminizi doğrudan belirler. Ayrıca UI/UX 

temellerini bilmek, uygulamanın yalnızca çalışmasını değil, kullanılmasını da sağlar. Mobil 

uygulamalar kullanıcı tarafından saniyeler içinde değerlendirildiği için akıcı arayüz ve iyi 

kullanıcı deneyimi çoğu zaman “başarı” ile “silinme” arasındaki farkı yaratır. 

Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı? Detayları 

Mobil uygulama geliştirmeye sağlam başlamanın yolu, adımları rastgele değil, bilinçli şekilde 

sıralamaktan geçer. Aşağıdaki plan, lise düzeyinde veya sıfırdan başlayan biri için de 

uygulanabilir bir yol haritasıdır. 

1) Temel Programlama Mantığını Oturtun 

Mobil geliştirmede başarılı olmanın temelinde; değişkenler, koşullar, döngüler, fonksiyonlar, 

liste–sözlük gibi veri yapıları, basit algoritmalar ve hata yakalama mantığı bulunur. Bunları iyi 

anlamak, “kütüphane ezberlemek” yerine “problem çözmeyi” öğretir. Çünkü mobil uygulama 

geliştirme boyunca sürekli olarak şu tür problemlerle karşılaşırsınız: kullanıcı girişini 

doğrulama, ekranlar arası veri taşıma, ağ hatası yönetimi, performans iyileştirme, veri 

saklama gibi. 

Başlangıç için iki güçlü seçenek vardır: 

• JavaScript temeli (özellikle React Native düşünüyorsanız avantaj sağlar) 

• Kotlin/Swift’e direkt giriş (platforma net karar verdiyseniz en doğru yoldur) 



Not: “Python ile başlamak” da programlama mantığını öğrenmek için faydalı olabilir; ancak 

mobil geliştirmede doğrudan kullanılmadığı için, eğer hedefiniz mobil uygulama ise kısa süre 

sonra Kotlin/Swift/JavaScript/Dart tarafına geçmeniz gerekir. Bu nedenle “mobil hedefli 

öğrenme planında” temel kavramları hızlıca oturtup, doğrudan mobil ekosistemin diline 

geçmek daha verimlidir. 

2) Platform Seçimini Bilinçli Yapın: Android mi iOS mu? 

Mobil geliştirmede iki ana platform bulunur ve her birinin farklı avantajları vardır: 

Android odaklı yol 

• Dil: Kotlin (modern ve resmi olarak önerilen) / Java (tarihsel, hala mevcut) 

• IDE: Android Studio 

• Artıları: Cihaz çeşitliliği, geniş kullanıcı kitlesi, öğrenme kaynak bolluğu 

• Dikkat: Ekran boyutu/cihaz çeşitliliği test yükünü artırır 

iOS odaklı yol 

• Dil: Swift 

• IDE: Xcode 

• Artıları: Ekosistem standardı yüksek, cihaz çeşitliliği daha kontrollü, UI tutarlılığı 

• Dikkat: Geliştirme için genellikle macOS gerekir 

Bu aşamada “önce hangisi?” sorusunun cevabı; hedef kitlenize, donanım imkanınıza ve 

öğrenme motivasyonunuza bağlıdır. Örneğin macOS erişimi olan biri için Swift ile iOS 

geliştirme daha hızlı akabilir. Android tarafında ise Kotlin + Android Studio ile çok geniş bir 

cihaz dünyasına uygulama çıkarabilirsiniz. 

3) Çapraz Platform Seçeneğini Değerlendirin: Flutter mı React Native mi? 

Tek bir kod tabanıyla hem Android hem iOS için uygulama geliştirmek istiyorsanız çapraz 

platform çözümleri mantıklı bir başlangıç olabilir. Ancak burada da hedefi doğru koymak 

gerekir: “hızlı prototip ve MVP” için harika seçeneklerdir. 

Flutter 

• Dil: Dart 

• Artıları: Performans, UI kontrolü, hızlı geliştirme, tutarlı tasarım 

• Özellikle: Tasarım odaklı, animasyonlu arayüzlerde güçlü 

React Native 

• Dil: JavaScript/TypeScript 



• Artıları: Web geliştirme geçmişi olanlar için hızlı adaptasyon, geniş ekosistem 

• Özellikle: JavaScript bilenler için verimli başlangıç 

Şunu net söylemek gerekir: Çapraz platform araçları “kolay yol” değil, “farklı yol”dur. İyi 

planlandığında zaman kazandırır; yanlış planlandığında karmaşıklık yaratabilir. Bu yüzden 

önce temel programlama ve temel mobil mantık (ekran, durum yönetimi, API, veri saklama) 

öğrenilmelidir. 

4) UI/UX Temellerini Öğrenin: Uygulama Kullanılsın Diye Tasarlayın 

Mobil uygulamaların başarısı çoğu zaman UI/UX kalitesiyle belirlenir. Uygulama “çalışsa bile” 

kullanıcı deneyimi kötüyse uygulama terk edilir. Bu yüzden geliştirici adayının; ekran akışı 

(flow), buton hiyerarşisi, boş durumlar (empty state), hata mesajları, onboarding akışı, 

erişilebilirlik gibi temel UX başlıklarına hakim olması gerekir. 

UI tasarım araçları olarak: 

• Figma (en yaygın ve ekip çalışmasına uygun) 

• Alternatif olarak Adobe XD / Sketch (daha spesifik kullanım) 

Buradaki amaç tasarımcı olmak değil; geliştirirken “kullanıcı gözüyle” düşünmeyi öğrenmektir. 

5) Veriyi Yönetmeyi Öğrenin: API ve Veritabanı Mantığı 

Modern mobil uygulamaların çoğu “veri” ile yaşar: üyelik, profil, içerik, ürün, sipariş, bildirim, 

mesajlaşma vb. Bu yüzden şu başlıklar kritik hale gelir: 

• REST API mantığı (GET/POST, JSON, status code, token vb.) 

• Kimlik doğrulama (oturum, token, güvenli saklama) 

• Yerel veri saklama (SQLite, SharedPreferences/UserDefaults, secure storage) 

• Bulut servisleri (Firebase gibi BaaS çözümleri) 

Başlangıç için Firebase çok pratik bir seçenektir çünkü kimlik doğrulama, veritabanı, bildirim, 

dosya depolama gibi ihtiyaçları tek yerde sunabilir. Ancak yine de “API mantığını” öğrenmek, 

uzun vadede geliştirme kabiliyetinizi ciddi şekilde güçlendirir. 

6) Proje Yapın ve Portfolyo Oluşturun: Öğrendiklerinizi Kanıtlayın 

Mobil uygulama geliştirme öğreniminde en hızlı ilerleme, küçük ama tamamlanmış projelerle 

olur. “Bitmiş proje” kavramı çok önemlidir. Çünkü gerçek dünyada uygulamalar; login ekranı, 

hata yönetimi, test, yayınlama gibi detaylarla tamamlanır. 

Başlangıç için örnek proje sırası: 

1. Not alma / yapılacaklar listesi (CRUD + local storage) 

2. Hava durumu / haber uygulaması (API + listeleme + hata yönetimi) 



3. Basit e-ticaret katalog (ürün listeleme + detay + favori + sepet mantığı) 

4. Mini sosyal akış (login + gönderi listeleme + profil) 

Projelerinizi GitHub üzerinden paylaşmak, ileride staj/iş başvurularında doğrudan “kanıt” 

olur. 

Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı? Özellikleri 

Mobil uygulama geliştirmeye doğru yerden başlayan bir öğrenci; yalnızca bir dil öğrenmiş 

olmaz, aynı zamanda şu yetkinlikleri kazanır: 

• Analitik düşünme ve problem çözme (hata ayıklama, akış kurma, optimizasyon) 

• Ürün bakışı (kullanıcı ihtiyacı, ekran akışı, özellik önceliklendirme) 

• Tasarım farkındalığı (UI/UX temelleri, kullanılabilirlik) 

• Teknik altyapı (API, veritabanı, güvenlik, test) 

• Portfolyo (somut projeler ve kod kalitesi) 

Bu beceriler, mobil geliştirme dışında da öğrencinin teknoloji alanındaki genel kapasitesini 

yükseltir. 

Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı? Alanları 

Mobil uygulama geliştirme ile kazanılan beceriler; birçok sektörde gerçek iş fırsatlarına 

dönüşebilir: 

Kurumsal Uygulamalar 

Şirket içi süreç yönetimi, saha ekip yönetimi, envanter, raporlama, CRM benzeri çözümler. 

E-Ticaret Uygulamaları 

Ürün katalogları, ödeme, sipariş takip, sadakat sistemleri, kampanya bildirimleri. 

Eğitim Uygulamaları 

Ders takip, sınav hazırlık, micro-learning, oyunlaştırma, canlı ders entegrasyonları. 

Sağlık ve Fitness Uygulamaları 

Aktivite takibi, beslenme planı, randevu sistemleri, tele-sağlık çözümleri. 

Seyahat ve Turizm Uygulamaları 

Rezervasyon, rota planlama, şehir rehberi, offline harita, etkinlik önerileri. 



Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı? Sıkça Sorulan 

Sorular 

Mobil uygulama geliştirmek için hangi dili öğrenmeliyim? 

Hedefe göre değişir: 

• Android için Kotlin 

• iOS için Swift 

• Tek kod tabanı istiyorsanız Flutter (Dart) veya React Native (JavaScript/TypeScript) 

Mobil uygulama geliştirme ne kadar sürer? 

• Basit uygulamalar: birkaç hafta 

• Orta seviye (API + login + veri saklama): 1–3 ay 

• Geniş kapsamlı ürünler: 6 ay ve üzeri 

Süre; hedef özellik sayısı, çalışma disiplini ve proje kapsamına göre değişir. 

Mobil uygulama geliştirmek için ileri matematik şart mı? 

İleri matematik çoğu mobil uygulama için şart değildir. Daha kritik olanlar: mantık, algoritma, 

problem çözme ve düzenli pratik. 

Sıfırdan başlayan biri mobil uygulama geliştirebilir mi? 

Evet. Doğru sıra ile öğrenildiğinde sıfırdan başlayan biri de kısa sürede uygulama çıkarabilir. 

Burada kritik olan; “tek bir proje”yi bitirip yayınlama disiplinini kazanmaktır. 

Mobil geliştirici olarak iş bulmak mümkün mü? 

Mobil uygulamalar büyümeye devam ettikçe talep de artmaktadır. İyi bir portfolyo, temiz kod, 

temel mimari bilgisi ve düzenli proje üretimi iş bulma şansını ciddi şekilde yükseltir. 

“Mobil Uygulama Geliştirmeye Nereden Başlamalı” gibi diğer içeriklerimiz için blog 

yazılarımıza göz atabilirsiniz. 

Son Değerlendirme ve Yol Haritası 

Mobil uygulama geliştirme; günümüzün en dinamik ve geleceği güçlü alanlarından biridir. Bu 

alana başlamak isteyenler için en doğru yaklaşım, “hemen her şeyi öğrenmeye çalışmak” 

değil; temel programlama + doğru platform seçimi + proje üretimi şeklinde ilerlemektir. 

Platforma özgü (Kotlin/Swift) veya çapraz platform (Flutter/React Native) seçenekleri arasında 

karar verirken hedeflerinizi netleştirmek, süreci ciddi şekilde hızlandırır. 

Eğer mobil uygulama geliştirmeyi lise çağında sağlam bir temelle öğrenmek, proje üretmek ve 

geleceğin teknoloji mesleklerine güçlü bir başlangıç yapmak istiyorsanız, Erdem Yazılım Lisesi 

https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/okul-tanitimi/okul-tanitim-blog-82
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/


bu yolculuk için doğru adreslerden biridir. Disiplinli bir eğitim planı, proje odaklı yaklaşım ve 

sistemli ilerleme; mobil geliştirmede fark yaratan en önemli unsurlardır. 

İlginizi çekebilir: 

Dijital Oyun Tasarımı 

Yazılım Geliştirme 

Kulüp Derslerimiz 

https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/yazilim-anadolu-lisesi/dijital-oyun-tasarimi-78
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/yazilim-anadolu-lisesi/yazilim-gelistirme-58
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/okul-tanitimi/kulup-derslerimiz-68

