Oyun Yapmaya Nereden Baslamaliyim?

Dijital oyun sektori, hem yaratici yonii hem de genis kariyer olanaklariyla genclerin en ¢ok
ilgi duydugu alanlardan biri haline geldi. Bircogumuz ¢ocuklugumuzdan itibaren oyun
oynuyoruz; ancak oyun gelistirme bambaska bir stirectir. Kurgusu, grafigi, yazilimi, test
asamasi ve teknik altyapisiyla oyun yapimi oldukga kapsamlidir. Bu nedenle “Oyun yapmaya
nereden baglamaliyim?” sorusu, 6zellikle ilk adimi atmak isteyen gengler igin en dnemli
noktadir. Bu yazida oyun gelistirme slrecine baslamak isteyenler igin asamalari, gerekli
becerileri ve baslangig icin en uygun yontemleri adim adim anlatiyoruz.

Oyun Gelistirme Nedir?

Oyun gelistirme, bir fikrin oynanabilir bir dijital tirline donlstirilmesi siirecidir. Bu siireg;
programlama, modelleme, animasyon, miuizik, tasarim ve hikaye kurgusu gibi cok farkl
alanlarin birlesiminden olusur. Oyun gelistirmeyi tek bir yazilim bilmek olarak diisinmek
dogru degildir. Her oyun, tasarimdan yazilima kadar bircok parcanin uyumlu bir sekilde
calismasini gerektirir. Bu nedenle ilk asama, slireci anlamak ve hangi alanda kendinizi
gelistirmek istediginizi belirlemektir.



Ne Tir Oyun Yapmak istediginize Karar Verin

Oyun gelistirmeye baslamadan 6nce yapmayi dislindtigiiniiz oyunun tirlini belirlemek
onemlidir. Mobil oyun mu yapmak istiyorsunuz? 2D bir platform oyunu mu? 3D bir agik diinya
mi? Basit bir bulmaca oyunu mu?

Cogu baslangic seviyesi gelistirici icin en uygun secenek:
e 2D oyunlar
¢ Mobil oyunlar
e Basit mekaniklere dayali projeler

dir. Ciink{ bu tarz oyunlarda teknik zorluk daha azdir ve 6grenme sireci ¢ok daha hizli ilerler.

Temel Programlama Bilgisi Edinmek

Her oyun, en basit sekliyle bile bir yazilim tGrintdir. Bu nedenle oyun gelistirmeye baslamak
isteyen birinin temel programlama bilgisi kazanmasi gerekir. Baslangi¢ seviyesinde su diller
oldukga uygundur:

o CH
e Python
e JavaScript

Ozellikle C#, Unity oyun motoru ile birlikte kullanildigi icin oyun gelistirme diinyasinda en ¢ok
tercih edilen baslangig dilidir. Programlamayi 6grenirken algoritma mantigini kavramak her
seyden daha 6nemlidir. Degiskenler, dongiler, kosullar ve fonksiyonlar gibi temel konular ilk
asamaniz olmali.

Unity veya Unreal Engine ile Tanisin

Oyun gelistirmeye baslamak icin en bilyuk kolayligi saglayan araglar oyun motorlaridir.
Buglin diinya ¢apinda en ¢ok kullanilan oyun motorlari sunlardir:

Unity

Yeni baslayanlar i¢in en uygun oyun motorlarindan biridir. 2D ve 3D oyun yapimina uygundur.
Genis bir egitim kaynagina sahiptir ve C# diliyle calisir. Mobil oyun pazarinda gigli bir yere
sahiptir.

Unreal Engine

Gorsel olarak yiiksek kalite saglayan bir oyun motorudur. Daha bliyik ve detayli oyunlar icin
idealdir. Blueprint adinda kod yazmadan gorsel programlama imkani sunar. 3D projelerde
sikca tercih edilir.

Her iki motor da Ucretsiz stiriimler sunar ve 6grenciler icin oldukca erisilebilirdir.



Oyun Mekaniklerini Ogrenmek

Oyun yalnizca grafiklerden veya kodlardan ibaret degildir; en 6nemli kismi oynanabilirliktir.
Oyunun kurallari, amaci, oyuncuya sundugu zorluklar ve 6dil mekanizmasi gibi unsurlar
oyunun temelini olusturur.

Oyun mekaniklerini anlamak igin farkli tirde oyunlar oynayabilir, oyunlarin neden eglenceli
oldugunu analiz edebilirsiniz. Ornegin:

e Bir platform oyununun zorlugu nerede baslar?
e Bir bulmaca oyunu neden ilgi ¢ekici gelir?
e Bir aksiyon oyunu oyuncuyu nasil motive eder?

Bu analizler kendi oyun fikirlerinizi olustururken ¢ok degerli olacaktir.

Grafik ve Ses Tasariminin Temelleri

Bir oyun igin gorseller ve sesler oyuncunun deneyimini bliyik olglide sekillendirir. Gelistirici
olmak icin profesyonel tasarimci olmaniz gerekmez; ancak temel grafik araclarini ve ses
mantigini bilmek isinizi kolaylastirir.

Baslangig icin:
e 2D icin: Aseprite, Photoshop, Krita
e 3Dicin: Blender (licretsiz ve son derece glicli)
e Ses dizenleme icin: Audacity

gibi uygulamalar yeterli olacaktir. Kendi basit tasarimlarinizi olusturabilir veya Ucretsiz grafik-
ses paketlerinden yararlanabilirsiniz.

Klglik Projelerle Baslamak

Oyun gelistirme 6grenmenin en etkili yolu kiigiik projeler yapmaktir. Ogrettikleri kadar,
tamamlandiklarinda kisiye motivasyon da saglarlar. ilk projenizin cok basit olmasi sizi geriye
dislrmez; aksine 6grenmenizi hizlandirir.

Baslangi¢ proje fikirleri:
e Basit bir top ziplatma oyunu
o 2D platform karakteri ile kisa bir bélim
e Ustten goriiniislii mini bir labirent oyunu
o Tiklama mekanigine dayali mobil oyun

o Basit fizik temelli kiictik uygulamalar



Kicik bir oyun bile gelistiricinin diistinme seklinin degismesini saglar.

Oyun Topluluklarina Katilmak

Oyun gelistirme tek basina yuritilebilecek bir siireg olsa da, topluluklardan destek almak
o0grenmeyi inanilmaz hizlandirir. Birgok forum, sosyal medya grubu, YouTube kanali ve Discord
sunucusu, oyun gelistirme konusunda paylasim yapiyor.

Topluluklarda:
e Kod 6rnekleri
e Karsilasilan sorunlarin ¢géziimleri
e Egitim kaynaklari
e Proje fikirleri
o Baska gelistiricilerle is birligi imkanlari

bulabilirsiniz.

Oyun Jamlere Katilmak

Game Jam etkinlikleri, belirli bir stire icinde (genellikle 48—72 saat) sifirdan oyun gelistirme
yarismalaridir. Yeni baglayanlar icin harika bir 6grenme ortamidir. Zaman kisith oldugu igin
odaklanmayi, problem ¢6zmeyi ve takim ¢alismasini hizlandirir.

Popliler Game Jam platformlari:
e itch.ioJam’leri
e Ludum Dare
e Global Game Jam

Bu etkinliklere katilmak hem portfoy olusturmanizi saglar hem de sektér dinamiklerini daha
iyi kavramaniza yardimci olur.

“Oyun Yapmaya Nereden Baslamaliyim?” gibi diger iceriklerimiz icin blog yazilarimiza goz
atabilirsiniz.

Portfoy Hazirlamak

Bir oyun gelistiricisinin en blyik glici portfoytdir. Yaptiginiz oyunlar, denemeler ve projeler
gelecekte is basvurularinda veya (iniversite basvurularinda énemli bir avantaj saglar.
Portfoylinliizde sunlar bulunabilir:

e Bitmis oyun projeleri

e Kiglk prototipler


https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/okul-tanitimi/okul-tanitim-blog-82

o Grafik veya animasyon calismalariniz
e Kod ornekleriniz
Portfoylinliz, 68renme slirecinizin en somut gostergesidir.

Oyun gelistirmeye baslamak ilk bakista karmasik goriinse de, dogru adimlari takip ederek
herkes bu alanda kendini gelistirebilir. Kiiclik projelerle baslamak, dogru araglari 6grenmek ve
dizenli pratik yapmak bu yolculugun temel taslaridir. Erdem Yazilim Anadolu Lisesi olarak
ogrencilerin teknoloji diinyasinda glicli adimlar atmasini destekleyen bir egitim yaklasimini
benimsiyoruz; oyun gelistirme slirecine atilmak isteyen herkes, dogru yonlendirme ve

disiplinle etkileyici projeler ortaya gikarabilir.
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