
Oyun Yapmaya Nereden Başlamalıyım? 
Dijital oyun sektörü, hem yaratıcı yönü hem de geniş kariyer olanaklarıyla gençlerin en çok 

ilgi duyduğu alanlardan biri hâline geldi. Birçoğumuz çocukluğumuzdan itibaren oyun 

oynuyoruz; ancak oyun geliştirme bambaşka bir süreçtir. Kurgusu, grafiği, yazılımı, test 

aşaması ve teknik altyapısıyla oyun yapımı oldukça kapsamlıdır. Bu nedenle “Oyun yapmaya 

nereden başlamalıyım?” sorusu, özellikle ilk adımı atmak isteyen gençler için en önemli 

noktadır. Bu yazıda oyun geliştirme sürecine başlamak isteyenler için aşamaları, gerekli 

becerileri ve başlangıç için en uygun yöntemleri adım adım anlatıyoruz. 

Oyun Geliştirme Nedir? 

 

Oyun geliştirme, bir fikrin oynanabilir bir dijital ürüne dönüştürülmesi sürecidir. Bu süreç; 

programlama, modelleme, animasyon, müzik, tasarım ve hikâye kurgusu gibi çok farklı 

alanların birleşiminden oluşur. Oyun geliştirmeyi tek bir yazılım bilmek olarak düşünmek 

doğru değildir. Her oyun, tasarımdan yazılıma kadar birçok parçanın uyumlu bir şekilde 

çalışmasını gerektirir. Bu nedenle ilk aşama, süreci anlamak ve hangi alanda kendinizi 

geliştirmek istediğinizi belirlemektir. 



Ne Tür Oyun Yapmak İstediğinize Karar Verin 

Oyun geliştirmeye başlamadan önce yapmayı düşündüğünüz oyunun türünü belirlemek 

önemlidir. Mobil oyun mu yapmak istiyorsunuz? 2D bir platform oyunu mu? 3D bir açık dünya 

mı? Basit bir bulmaca oyunu mu? 

Çoğu başlangıç seviyesi geliştirici için en uygun seçenek: 

• 2D oyunlar 

• Mobil oyunlar 

• Basit mekaniklere dayalı projeler 

dir. Çünkü bu tarz oyunlarda teknik zorluk daha azdır ve öğrenme süreci çok daha hızlı ilerler. 

Temel Programlama Bilgisi Edinmek 

Her oyun, en basit şekliyle bile bir yazılım ürünüdür. Bu nedenle oyun geliştirmeye başlamak 

isteyen birinin temel programlama bilgisi kazanması gerekir. Başlangıç seviyesinde şu diller 

oldukça uygundur: 

• C# 

• Python 

• JavaScript 

Özellikle C#, Unity oyun motoru ile birlikte kullanıldığı için oyun geliştirme dünyasında en çok 

tercih edilen başlangıç dilidir. Programlamayı öğrenirken algoritma mantığını kavramak her 

şeyden daha önemlidir. Değişkenler, döngüler, koşullar ve fonksiyonlar gibi temel konular ilk 

aşamanız olmalı. 

Unity veya Unreal Engine ile Tanışın 

Oyun geliştirmeye başlamak için en büyük kolaylığı sağlayan araçlar oyun motorlarıdır. 

Bugün dünya çapında en çok kullanılan oyun motorları şunlardır: 

Unity 

Yeni başlayanlar için en uygun oyun motorlarından biridir. 2D ve 3D oyun yapımına uygundur. 

Geniş bir eğitim kaynağına sahiptir ve C# diliyle çalışır. Mobil oyun pazarında güçlü bir yere 

sahiptir. 

Unreal Engine 

Görsel olarak yüksek kalite sağlayan bir oyun motorudur. Daha büyük ve detaylı oyunlar için 

idealdir. Blueprint adında kod yazmadan görsel programlama imkânı sunar. 3D projelerde 

sıkça tercih edilir. 

Her iki motor da ücretsiz sürümler sunar ve öğrenciler için oldukça erişilebilirdir. 



Oyun Mekaniklerini Öğrenmek 

Oyun yalnızca grafiklerden veya kodlardan ibaret değildir; en önemli kısmı oynanabilirliktir. 

Oyunun kuralları, amacı, oyuncuya sunduğu zorluklar ve ödül mekanizması gibi unsurlar 

oyunun temelini oluşturur. 

Oyun mekaniklerini anlamak için farklı türde oyunlar oynayabilir, oyunların neden eğlenceli 

olduğunu analiz edebilirsiniz. Örneğin: 

• Bir platform oyununun zorluğu nerede başlar? 

• Bir bulmaca oyunu neden ilgi çekici gelir? 

• Bir aksiyon oyunu oyuncuyu nasıl motive eder? 

Bu analizler kendi oyun fikirlerinizi oluştururken çok değerli olacaktır. 

Grafik ve Ses Tasarımının Temelleri 

Bir oyun için görseller ve sesler oyuncunun deneyimini büyük ölçüde şekillendirir. Geliştirici 

olmak için profesyonel tasarımcı olmanız gerekmez; ancak temel grafik araçlarını ve ses 

mantığını bilmek işinizi kolaylaştırır. 

Başlangıç için: 

• 2D için: Aseprite, Photoshop, Krita 

• 3D için: Blender (ücretsiz ve son derece güçlü) 

• Ses düzenleme için: Audacity 

gibi uygulamalar yeterli olacaktır. Kendi basit tasarımlarınızı oluşturabilir veya ücretsiz grafik-

ses paketlerinden yararlanabilirsiniz. 

Küçük Projelerle Başlamak 

Oyun geliştirme öğrenmenin en etkili yolu küçük projeler yapmaktır. Öğrettikleri kadar, 

tamamlandıklarında kişiye motivasyon da sağlarlar. İlk projenizin çok basit olması sizi geriye 

düşürmez; aksine öğrenmenizi hızlandırır. 

Başlangıç proje fikirleri: 

• Basit bir top zıplatma oyunu 

• 2D platform karakteri ile kısa bir bölüm 

• Üstten görünüşlü mini bir labirent oyunu 

• Tıklama mekaniğine dayalı mobil oyun 

• Basit fizik temelli küçük uygulamalar 



Küçük bir oyun bile geliştiricinin düşünme şeklinin değişmesini sağlar. 

Oyun Topluluklarına Katılmak 

Oyun geliştirme tek başına yürütülebilecek bir süreç olsa da, topluluklardan destek almak 

öğrenmeyi inanılmaz hızlandırır. Birçok forum, sosyal medya grubu, YouTube kanalı ve Discord 

sunucusu, oyun geliştirme konusunda paylaşım yapıyor. 

Topluluklarda: 

• Kod örnekleri 

• Karşılaşılan sorunların çözümleri 

• Eğitim kaynakları 

• Proje fikirleri 

• Başka geliştiricilerle iş birliği imkânları 

bulabilirsiniz. 

Oyun Jamlere Katılmak 

Game Jam etkinlikleri, belirli bir süre içinde (genellikle 48–72 saat) sıfırdan oyun geliştirme 

yarışmalarıdır. Yeni başlayanlar için harika bir öğrenme ortamıdır. Zaman kısıtlı olduğu için 

odaklanmayı, problem çözmeyi ve takım çalışmasını hızlandırır. 

Popüler Game Jam platformları: 

• itch.io Jam’leri 

• Ludum Dare 

• Global Game Jam 

Bu etkinliklere katılmak hem portföy oluşturmanızı sağlar hem de sektör dinamiklerini daha 

iyi kavramanıza yardımcı olur. 

“Oyun Yapmaya Nereden Başlamalıyım?” gibi diğer içeriklerimiz için blog yazılarımıza göz 

atabilirsiniz. 

Portföy Hazırlamak 

Bir oyun geliştiricisinin en büyük gücü portföyüdür. Yaptığınız oyunlar, denemeler ve projeler 

gelecekte iş başvurularında veya üniversite başvurularında önemli bir avantaj sağlar. 

Portföyünüzde şunlar bulunabilir: 

• Bitmiş oyun projeleri 

• Küçük prototipler 

https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/okul-tanitimi/okul-tanitim-blog-82


• Grafik veya animasyon çalışmalarınız 

• Kod örnekleriniz 

Portföyünüz, öğrenme sürecinizin en somut göstergesidir. 

Oyun geliştirmeye başlamak ilk bakışta karmaşık görünse de, doğru adımları takip ederek 

herkes bu alanda kendini geliştirebilir. Küçük projelerle başlamak, doğru araçları öğrenmek ve 

düzenli pratik yapmak bu yolculuğun temel taşlarıdır. Erdem Yazılım Anadolu Lisesi olarak 

öğrencilerin teknoloji dünyasında güçlü adımlar atmasını destekleyen bir eğitim yaklaşımını 

benimsiyoruz; oyun geliştirme sürecine atılmak isteyen herkes, doğru yönlendirme ve 

disiplinle etkileyici projeler ortaya çıkarabilir. 

İlginizi çekebilir: 

Dijital Oyun Tasarımı 

Dijital Tasarım 

Yazılım Geliştirme 

https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/yazilim-anadolu-lisesi/dijital-oyun-tasarimi-78
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/yazilim-anadolu-lisesi/dijital-tasarim-60
https://www.erdemyazilimlisesi.com/tr/yazilim-anadolu-lisesi/yazilim-gelistirme-58

